
راهنمای هنرجو
برنامهٔ آزمون‌یار بانک تست پودمانی کتاب‌های درسی هنرستان )رشتهٔ شبکه و نرم‌افزار رایانه( است: هر پودمان را جدا

می‌خرید، با آزمون تمرین می‌کنید و کارنامه می‌گیرید.

چه چیزی لازم دارید؟ گوشی اندروید ۷ یا بالاتر )روی آیفون نصب نمی‌شود(، اینترنت برای ورود و خرید، و کارت بانکی برای
کارت‌به‌کارت.

مسیر کار در یک نگاه۱

نصب برنامه۱
api.solocodelab.com/get فایل را دانلود و نصب کنید. از صفحهٔ 

ورود با شمارهٔ موبایل۲
نام و شمارهٔ موبایل خود را بنویسید و کد پیامکی را وارد کنید. رمز ندارید.

خرید پودمان۳
در »فروشگاه« پودمان را انتخاب کنید، مبلغ را کارت‌به‌کارت کنید و اطلاعات پرداخت را ثبت کنید.

تأیید ادمین۴
ادمین پرداخت را با برنامهٔ بانک بررسی و تأیید می‌کند؛ پودمان‌ها خودکار برایتان باز می‌شود.

مطالعه و آزمون۵
در »درس‌ها« پودمان را باز کنید، آزمون بدهید و در »کارنامه« پیشرفتتان را ببینید.

رایگان: پودمان اول دو کتاب اول را بدون خرید می‌توانید امتحان کنید. تخفیف: اگر همهٔ پودمان‌های پولی یک درس را با هم بخرید،
۲۰٪ تخفیف می‌گیرید.
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نصب برنامه۱

دانلود۱
api.solocodelab.com/get را باز کنید و »دانلود برنامه« را بزنید. در مرورگر گوشی آدرس 

اجازهٔ نصب۲
اگر اندروید پرسید »نصب از منبع ناشناس«، اجازه را بزنید؛ چون برنامه را مستقیم از همین صفحه می‌گیرید، نه از

فروشگاه.

۳Play Protect هشدار
اگر هشدار داد، »نصب بدون اسکن« )Install anyway( را بزنید.

به‌روزرسانی بعدی۴
وقتی برنامه نوشت »نسخهٔ تازه آمده«، دکمهٔ »به‌روزرسانی« را بزنید تا فایل دانلود شود. بار اول اندروید صفحهٔ »نصب

برنامه‌های ناشناس« را باز می‌کند: کلید را برای »آزمون‌یار هنرستان« روشن کنید، با دکمهٔ برگشت به برنامه برگردید، دوباره
»به‌روزرسانی« و در پنجرهٔ نصب »Update« را بزنید. نسخهٔ جدید جای قدیمی نصب می‌شود و خریدهایتان حفظ می‌شود.

ورود۲

نام و شماره۱
نام و نام‌خانوادگی و شمارهٔ موبایل خودتان را بنویسید و

»دریافت کد« را بزنید.

کد پیامکی۲
کد ۶ رقمی را وارد کنید و »ورود« را بزنید. اگر نرسید، دو

دقیقه صبر کنید و »ارسال دوباره« را بزنید.

مهم: کد پیامکی فقط روی همان گوشی‌ای کار می‌کند که
»دریافت کد« را زده، و هر شماره فقط روی یک گوشی فعال

است. کد یا حساب را به کسی ندهید؛ دادنش فایده‌ای ندارد و
گوشی خودتان را از حساب بیرون می‌اندازد.

۳ کد اشتباه = ۱ ساعت صبر. اگر سه بار کد را غلط وارد کنید،
ورود آن شماره یک ساعت قفل می‌شود. کد را با دقت بنویسید.

راهنمای »مشکل در ورود دارید؟«صفحهٔ ورود
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انتخاب پودمان۱

فروشگاه۱
در پایین صفحه »فروشگاه« را بزنید و روی درس موردنظر بزنید تا پودمان‌هایش باز شود.

تیک بزنید۲
پودمان‌ها را تیک بزنید. پودمان »رایگان« نیازی به خرید ندارد. برای همهٔ پودمان‌های یک

درس دکمهٔ »کل درس با ۲۰٪ تخفیف« هست.

پرداخت۳
پایین صفحه مبلغ جمع را می‌بینید؛ »پرداخت« را بزنید.

فروشگاه و انتخاب پودمان

کارت‌به‌کارت و ثبت اطلاعات۲

کارت‌به‌کارت۱
مبلغ را دقیقاً به کارتی که برنامه نشان می‌دهد واریز کنید )شمارهٔ کارت را با دکمهٔ کپی

بردارید(.

سه چیز را ثبت کنید۲
هر سه اجباری است: ۴ رقم آخر کارت خودتان، ۵ رقم آخر شمارهٔ پیگیری تراکنش، و

ساعت پرداخت )مثل ۱۴۳۰(.

شمارهٔ پیگیری را از رسید یا پیامک بانک بردارید )گاهی »شمارهٔ مرجع« نوشته می‌شود(. ادمین
همین سه مورد را در برنامهٔ بانک خودش پیدا می‌کند؛ اگر نخواند، سفارش تأیید نمی‌شود.

ارسال۳
»ثبت پرداخت و ارسال به ادمین« را بزنید.

ثبت اطلاعات پرداخت
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وضعیت سفارش۱

در انتظار تأیید ادمین۱
می‌توانید برنامه را ببندید. هر وقت ادمین تأیید کرد، پودمان‌ها خودکار باز می‌شود؛ با

»به‌روزرسانی« هم می‌توانید همان لحظه بگیرید.

تأییدشده۲
پودمان‌ها در »درس‌ها« باز است.

ردّ شد۳
دلیلش را در همان صفحه می‌خوانید )مثلاً شمارهٔ پیگیری با بانک نمی‌خواند(. می‌توانید

دوباره با اطلاعات درست ثبت کنید.

لغو۴
تا وقتی سفارش در انتظار تأیید است، می‌توانید »لغو این سفارش« را بزنید. اگر پول واریز

کرده‌اید، قبل از لغو با پشتیبانی هماهنگ کنید.
سفارش در انتظار تأیید

آزمون و کارنامه۲

پودمان را باز کنید۱
از »درس‌ها«، درس و پودمان را انتخاب کنید و »آزمون« را

بزنید. تعداد سؤال و حالت را خودتان تعیین می‌کنید.

حالت تمرینی یا آزمون۲
در حالت تمرینی بعد از هر سؤال پاسخ درست )سبز( و

توضیح را می‌بینید؛ در حالت آزمون کارنامه در پایان می‌آید.

کارنامه و اشتباه‌ها۳
پیشرفت هر درس در »کارنامه« است. سؤال‌های غلط در

»اشتباهات« جمع می‌شود تا دوباره تمرین کنید.

پاسخ و توضیحتنظیم آزمون
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مشکلات رایج؟

رمز عبور ندارم یا فراموش کرده‌ام؟
برنامه رمز ندارد. هر بار فقط شمارهٔ موبایل و کد پیامکی تازه لازم است.

کد پیامکی نمی‌رسد؟
شمارهٔ ۱۱ رقمی را دوباره بررسی کنید، دو دقیقه صبر کنید و »ارسال دوباره« را بزنید. حافظهٔ پیامک پر نباشد و پیام‌های

ناشناس مسدود نشده باشد.

ورودم قفل شد؟
بعد از ۳ کد اشتباه، ورود آن شماره یک ساعت قفل می‌شود. یک ساعت بعد دوباره کد بگیرید، یا با پشتیبانی تماس بگیرید

تا زودتر باز کند.

گوشی‌ام را عوض کرده‌ام؟
روی گوشی تازه با همان شماره »دریافت کد« بزنید و کد را وارد کنید. برنامه اجازه می‌دهد گوشی قبلی را خارج کنید )در هر

۳۰ روز چند بار مجاز است؛ بیشتر از آن با پشتیبانی(.

کد روی گوشی دوستم کار نمی‌کند؟
همین‌طور باید باشد: هر کد فقط روی گوشی درخواست‌دهنده کار می‌کند و هر شماره فقط یک گوشی دارد.

پودمان بعد از تأیید باز نشد؟
در »فروشگاه« دکمهٔ به‌روزرسانی )فلش گرد بالا( را بزنید یا برنامه را ببندید و دوباره باز کنید. اگر باز هم باز نشد با پشتیبانی

تماس بگیرید.

برنامه می‌گوید »نسخهٔ تازه آمده«؟
api.solocodelab.com/get را باز کنید و نسخهٔ جدید را روی همین برنامه نصب کنید؛ اطلاعات و خریدهایتان صفحهٔ 

حفظ می‌شود.

شمارهٔ موبایلم عوض شده؟
پودمان‌ها به شمارهٔ موبایل وصل‌اند؛ با پشتیبانی تماس بگیرید.

تماس با پشتیبانی: در برنامه، »تنظیمات ← پشتیبانی« دکمه‌های تماس را دارد. دکمهٔ »کپی اطلاعات برای پشتیبان« شمارهٔ شما،
نسخهٔ برنامه و مدل گوشی را کپی می‌کند؛ آن را برای پشتیبان بفرستید تا سریع‌تر کمکتان کند.
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